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1.1 Oyuna Genel Bakış / Oyun Açıklaması
Oyun fikri ya da oyunu detaylandırarak anlatılacağı maksimum 500 kelimelik bölüm. Projenin amacı belirtilir.

	


1.2 Oyunun Türü
· Multiplayer / Single Player
	


· Tür:
	


· Boyut: 
	


· Sınırlama / Hedef Kitle: Hangi yaş grubu/gruplarına yönelik?
	


· Pedagojik Hedef(ler): Kısaca müfredattaki Fen ve/veya matematik alanlarında, hangi konuyu ya da konuları öğretiyor?
	


1.3 Araştırma ve Analiz
Maksimum 500 kelime olacak şekilde ürün stratejisi, rakip analizi, sektörel istatistikler, lokal/global tercihler, teknolojik çözümler, platform uyumlulukları, kalite standartları gibi araştırmalar ışığında, oyun ya da oyun fikrinin nasıl bulunduğunun anlatılacağı bölüm. Eğer uyarlama ise hangi fikir ya da oyundan uyarlama olduğu bu bölümde anlatılacak.
	


1.4 Kapsam ve Amaç
Maksimum 500 kelime olacak şekilde oyun ve projenin kapsamını belirtiniz. Bu oyun ve projenin sonunda ne tür çıktılar bekliyorsunuz? 
	


1.5 Teknik Özellikler

	


1.6 Görsel Özellikler
Maksimum 250 kelime ile oyunun temel görünümü, konsepti, görsel stilinin oluşturulma süreci burada anlatılacak. Başvuru sırasında eklemek istediğiniz dosyaya görsel de ekleyebilirsiniz. 
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1.7 Ana Fonksiyonlar / Oyun ve Mekanikleri
Maksimum 500 kelime ile aşağıdaki detayların anlatılacağı bölüm.
· Oyun Dünyası
· Öykü ve Karakterler
· Arayüz
· Kontrol Sistemi
· Ses ve Müzik
· Yardım Sistemi
· Oyun İçi Satış Sistemi
· Oyun içi Modlar
· Oyun içi Seviyeler ve Seviye Ayrıtıları İçerikleri
	


1.8 Eğitim Seviyesi
· Hangi eğitim seviyesine hitap ediyor? 
· Neden? 
· Hangi ders/konu?
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